
SNSP-ABLP-EUR 


INSTRUGTIPI 


GAMETEK 







(Nintend^ Nintendo of Europe GmbH : 63760 GroBostheim, Deutschland 
Keep this information / Gardez ces informations / Diese Information aufbewahren 
Conservare queste informazioni / Guarde estas informes / Bewaar daze informatie | 
Beh4ll denna information / Behold denne information / PidS tamS tieto 


NINTENDO®. SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM^^. ^ AND ARE TRADEMARKS OF NINTENDO CO..LTD 





THIS SEAL IS YOUR ASSURANCE THAT 
NINTENDO HAS APPROVED THE QUALITY OF 
THIS PRODUCT.ALWAYS LOOK FOR THIS SEAL 
WHEN BUYING GAMES AND ACCESSORIES TO 
ENSURE COMPLETE COMPATIBILITY WITH 
YOUR SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT 
SYSTEM. 

CE SCEAU EST VOTRE ASSURANCE QUE 
NINTENDO A APPROUVE CE PRODUIT ET QU’IL 
EST CONFORME AUX NORMES D'EXCELLENCE 
EN MATIERE DE FABRICATION. DE FIABILITE ET 
SURTOUT, DE QUALITE. RECHERCHEZ CE 
SCEAU LORSQUE VOUS ACHETEZ DES JEUX 
ET DES ACCESSOIRES POUR ASSURER UNE 
TOTALE COMPATIBILITE AVEC VOTRE SUPER 
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM. 

DIESES QUALITATSSIEGEL 1ST DIE GARANTIE 
DAFUR, DASS SIE NINTENDO-QUALITAT 
GEKAUFT HABEN. ACHTEN SIE DESHALB 
IMMER AUF DIESES SIEGEL. WENN SIE SPIELE 
ODER ZUBEHOR KAUFEN. DAMIT SIE SICHER 
SIND, DASS ALLES EINWANDFREI ZU IHREM 
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM 
PASST. 

QUESTO SIGILLO E LA TUA GARANZIA CHE 
NINTENDO HA VALUTATO ED APPROVATO 
QUESTO PRODOTTO. RICHIEDILO SEMPRE 
ALL’ACQUISTO Dl GIOCHI ED ACCESSORI PER 
ASSICURARE LA COMPLETA COMPATIBILITA 
CON IL TUO SUPER NINTENDO 
ENTERTAINMENT SYSTEM. 


ESTE SELLO ES TU SEGURO DE QUE 
NINTENDO HA APROBADO LA CALIDAD DE 
ESTE PRODUCTO. BUSCA SIEMPRE ESTE 
SELLO CUANDO COMPRES VIDEOJUEGOS Y 
ACCESORIOS PARA ASEGURARTE UNA 
COMPLETA COMPATIBILIDAD CON TU SUPER 
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM. 

DIT ZEGEL WAARBORGT U. DAT DIT PRODUKT 
DOOR NINTENDO IS GECONTROLEERD EN DAT 
HET QUA CONSTRUCTIE. BETROUWBAARHEID 
EN ENTERTAINMENTWAARDE VOLLEDIG AAN 
ONZE HOGE KWALITEITSEISEN VOLDOET. LET 
BIJ HET KOPEN VAN SPELLEN EN 
ACCESSOIRES ALTIJD OP DIT ZEGEL. ZODAT U 
VERZEKERD BENT VAN EEN GOED WERKEND 
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM. 

DENNA ETIKETT GARANTERAR ATT NINTENDO 
stAr FOR PRODUKTENS KVALITET. 
KONTROLLERA ATT ETIKETTEN FINNS PA SPEL 
OCH TILLBEHOR DU KOPER FOR ATT 
FORSAKRA dig OM ATT DE AR KOMPATIBLA 
MED SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT 
SYSTEM. 

DETTE SEGL GARANTERER. AT NINTENDO HAR 
GODKENDT KVALITETEN AF DETTE PRODUKT. 
SE ALTID EFTER DETTE SEGL, NAR DU K0BER 
SPIL OG TIBEH0R. SA DU ER SIKKER PA FULD 
KOMPATIBILITET MED DIT SUPER NINTENDO 
ENTERTAINMENT SYSTEM. 

TAmA TARRA VAKUUTTAA. ETTA NINTENDO ON 
hyvAksynyt tAmAn TUOTTEEN LAADUN. 
TARKISTA AINA TAmA TARRA ENNEN KUIN 
OSTAT PELEJA JA MUITA TARVIKKEITA. JOTTA 
SAAT VARMASTI SUPER NINTENDO 
ENTERTAINMENT SYSTEM YHTEENSOPIVIA 
TUOTTEITA. 


WARNING : i - - CAREFULLY READ THE CONSUMER INr^ 
BOOKLET C TTTf WiTH THIS PRODUCT BEFORE USING Yo! 
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overview 

B K^ufal is a 0a»ne of aof^^oon 

A^aK*tial 7^^*fs. XKe cKarac+eF^s 
iK\ Br*ufal eack kave ce^*taiKv 
f»^aits tkcif fkey embo dy; like all ke>*oeS/ 
fkese f»^ai+s cxt^e. fkeiK^ sWe.y\g\[\ cxnd 
wealcKvess. 



eXCKQROUsTD 

' veK^y |■ou^^ yea^‘s +ke Bali Llama 
travels fke world in searck of 
tke 0reates+ warriors. Lie 
jud0es not only on martial prowess but 
kow j-ar tkey truly possess tke ^^warrior 
spiriL -invitin0 tkem all to kis peacej-ul 
island wkere tkey compete to see wko 
is wortky to wear tke belt of keaven. 


BblTTOA! X = A^edium Bunck 

BLAXTOX V ” Li0kt Bunck 

BUXXOX L(£FX = Bard Bunck 
BUXXOX KJOh\T = Bard Kick 
BUXXOX + AWAV FROM 

OBBOX^XX = Roundkouse 

BUXXOX + XO WARDS 

OBBOX^XX = Reack at+ack 

BUXXOX WBaLeJUMBaXO 

= Aerial at+ack 


PQlTOslQ 

Bmtcil is all about ■|'i0kti^^0 so you 
kad bet+er read tkis section! 


txxwropucy 



^eguLAp. 

coNrpxnxep. 

COAJTROL PAV MP 

= Up. 

COXXROL BAD DOWX 

= Orouck 

COXXROL BAD RDCLIX 

= /\Aove. to tke 

ri0kt. 

COyMXROL BAD LCFX 

= AAove to tke 
lef+y 

COAJTROL PAV DOWAJ + LCFT 
OR RJOflT = Block 

OOAJTROL RAD UP + RDORT 
OR LCFX = ri0kt or 

le|+ 

BUXXOX A = Med ium Kick 

BUTTOAJ B = UgUi Kick 


pUNCntsKJ 

Xo do a re0ular punck press X V 
V = Li0kt punck. A jab usej-ul j-or 
in|1ictin0 multiple blows in a skort space 
o| time. 

X = Med ium punck. An all around 
0ood affack. Does avera0e dama0e. 
LCFX = Bard punck. Delivers tke 
most dama0e/ but takes tke Ion0est to 
execute. 

Xo do a CROUCB JXC punck simply 
press Down on tke pad tken repeat as 
above. 

Xo do a ROUXDBOUSC punck (not 
all ckaracters) press AWAV and a 
punck button. 

KJCKJNC; 

Xo do a kick press : 

B = Li0kt kick. A kick useful for 
inflictin0 multiple blows in a skort space 
of time. 

X = Medium kick. An all around 0ood 
attack. Does avera0e dama0e. 
RDCBX = Bard kick. Delivers tke 
most dama0e but takes tke Ion0est to 
execute. 






Xo do a simply p>^ess Dowkv 

oKv tke pad/ fkeKv ►*epeat as above. 7^ 
success-pul sweep will ■|-K>^ow you^* 
oppoueuf onio fkeiF* back. 

Xo do a T^OblAIXXIOblS^ kick (uo+ 
all cka^^acfe^*s)/ pF^ess T^Wy^y aud a 
kick bu-H-ou. 

ijexpisnNq 

STfscecn 

7A-[+e>* you kave pe^^-poK^med paK*ticula>*ly 
well/ +ke Xali LI ama will teack you a 
uew aud special move -poK^ your 
ckarac-her. Pirs+/ you will be skowrv kow 
fo implemervf fke move. Vou fkerv are 
0iver\ tkree fries fo replicafe fke move. 
Df you p-ail a-pfer fk^*ee fimes/ fke Xali 
Llama 0rows weary o|- your 
irvcompefervce arvd leaves. 

itsiscxNC irepuA-Y 

T^pfer eack fi9kf fke 0ame will 
aufomafically 0o irvfo fke JTMSXtAAJX 

R^PLAV. Wf lOeV^R WOAJ XLie 
BOWX COJ^TKOLS XLI^ 

R(SPLysy. Xo skip fkis merely press 
fke SX7ARX bufforv. Xurir\0 fke iusfarvf 
replay fke acfiorv will aufomafically be 
af a slow speed. 

epxicM, 

pexcijp.es 

eet-c syscern 

Players do r\of sfarf op^ wifk a II fke 
moves available fo fkem. Xkey musf 
earrv fkeir belfs by de'peafir\0 oppouervfs 
arvd p^irvally provirv0 fkemselves fo fke 
Pali Llama irv fke dojo. Wifk eack rvew 
belf fke ckaracfer s e?cfra moves are 
made available fo kim or ker. 


pxss>^?op.t>. 

eNJcp-y/sxve 

QAXDe 

Xke 0ame sfores fke ckaracfer s 
irv-pormafiorv ii^cludirv0 kis belf level/ as 
well as kis vicfories arvd losses. yMso 
irvciuded is fke player s name./ so eack 
password is individualized. 

ciTe eiqnfc pxcns 

OpNVIStXXD 

£ack ckaracfer represervfs orve o-p fke 
pafks o-p wisdom. 

1. Ri0kf blrvdersfandirv0 

2. Ri0kf Resolve 

3. Ri0kf Speeck 

4. Ri0kf T^cfiorv 

5. Ri0kf Livelikood 

6. Ri0kf £pp-orf 

7 . Ri0kf A^irvd-pulrvess 

8. Ri0kf A^edifafiorv 
Xke ckaracfers are; 

Kurv0 Pu Burvrvy 
Xai ^keefak 
Kervdo ^I^yofe 

Foxy Roxy 
Rkei Raf 
Prince Leon 
Pvan fke Bear 
Xke Pali Llama 

^ack oj- fke ckaracfers kas kis own 
bacl<0round and abilifies. 


(B 






KJLJNQ pj euNNy speoKL moves 


T^i0K+ tAK\clerstat^din0 - ^'~Vo 




f 


now mcir IS cou 


^*a0^ 


Style - T^elaxed Paw 

1 1 e bowed kis bead con+empla+ion. 

C^»^oss-le 00 ed be looked 
I I 0 uida»^ce j-i^om deep wifbi>^ bis soul. 

Is iK\ fbe KvafuK^e o|^fbl>A 0 s fbc»f all 0 ood 
musf come ^t^oyv\ evil aK\d all evil must come 
|■^^om 0 ood.^^ "He »*emembe»*ed wba+ bis old 
feacbci^ bad fold bim. wbifc pamfm 0 on a 
wbife canvas Is nof a palnfln 0 af all.^^ Kun 0 
Pu Bunny nodded slowly af fbe wisdom. 

Xbe Invifaflon bad a»^>*lved yesfe>*day af bis 
femple t‘e|-u 0 e. plandwi^lffen In fbe Ball 
Llama s own band If asked bim fo come and 
fight In fbe compefiflon once a 0 aln. Kun 0 Pu 
Bunny was foi^n. pie bad faken bis vows of 
nonviolence and yef fbe monasfe>^y was poo>* 
and badly needed fbe j^unds fbe compefiflon 
could pi^ovlde. 

pie 0 azed a»^ound af fbe peace ol- fbis |■o^*esf 
t‘efKeaf. Jdly fwo buffe>*|lles meande>‘ed by 
oblivious fo any conce»^ns be ml 0 bf bave. C7f 
was fbem nafui^e fo fly and feed/ nof fo 
ponder* fbe wo>*ld. Pie smiled as be sfmck 
upon fbe answe»^. pie would enfe»* fbe 
compefiflon and fl 0 bf; if be won/ fbe 
monasfe^y would be safe yea^^s. Buf be 
knew fbaf was nof wby be was 0 oln 0 ; be 
fou 0 bf because If was bis nafu>*e fo fl 0 bf and/ 
i^elucfanfly/ be ►‘ealized be could neve>* be 
f»^ee of bis nafuK^e. 

wbife palnfln 0 Is sflll a palnfln 0 / 
fo fbe palnfei^.^^ be said aloud 
and smiled. 

Xbe buffe»*flles l0not*ed bim 
and flew on. 


Xaunf; 

Plasb Kick: 

Double Plasb kick: 
Sclsso>‘s Kick 

KJcOXS 

Dance of Deafb: 
jK^on Pisf: 

Devil s Kiss; 



Who pLxys kjukk; 

pueuMsjy? 

\/ou afe kind and conslde>*afe. A)ofbln0 0lves 
you 0K‘eafet‘ pleasure fban seeln0 bow you 
bave helped anofbef^ succeed. Ploweve^/ you 
bave dlfflculfy makln0 pe^^sonal decisions 
and keepln0 fbem. \^ou»^ desme fo belp ofbeK‘s 
comes ft*om your* desme for* someone else fo 
0lve your* life dlr*ecflon. 


pXSSWO|i.t>S 


Belf / A^ove - 
Belf / A/love - 
Belf / A^ove - 
Belf / A^ove - 




x^Ki oieecAT) 

T^i0k+ iKvdfwlKvess - 

''~Co teacK someoKve is to be 
(Responsible |o(* 

5tyle - ~Ca\ ^ki ^Skwa^A 

T ai C^keefaK stood mofioKvIess on fke 
lonely Knoun+oin fop. -His ►•ose 
sli0kfly os o ckilly t>>*ee2e sf>*ol<ed 
kim. Xime fo be0in. Slowly^ ke be0on kis 
fr*oinin0 kofo |■ocusin0 kis mind on fke baffle 
fo come. T^s ke funned bock and fo>*fk/ kis 
kands weaved an inf»*icafe paffe>^n in ■[■►‘onf of 
kim; slowly, kis mind dnffed as kis body 
exe>*cised. 

So fke fou>^ yea>*s kad passed al^^eady. Xke 
invitation was fucked inside kis belt 
unopened, fke symbol on fke ■(■►•onf was 
enou0k to fell kim wkaf if contained. Xke fist 
of fke ei0kf-fold pafk of enli0kfenmenf, fke 
si0n of fke Dali Llama, fke competition was 
afoot! 


Lie did not need fo attend, ke kad aLeady 
won life s 0>*eaf contest. Lie kad succeeded 
at eve>*yfkin0 in life, ke was spir*ifually »^ick, 
ke kad a kappy family, and ke was wealfky. 
^es, ke kad won at eve»^yfkin0 ke could. Lie 
lost kis foofin0 and stumbled in fke middle of 
fke kata. Except fo>* kim. 

Lie si0ked as ke always did wken ke fkou0kf 
of kis pupil Kendo Coyote. Lie kad >*escued 
kim f»*om a p»*ide of lions and fau0kf kim all 
kis skills and yet ke kad failed. Wkile Kendo 
excelled in all ar*eas of pkysical endeavor ke 
never understood fke spiritual side. Alow 
Kendo was everyfkin0 fkaf Xai Ckeefak 
stood a0ainsf and yet, fke two still skared 
a deep fellowskip. 


Xai C-keefak remembered well fke difficulties 
of feackin0 Kendo Coyote Xkey kad sat 
cross-le00ed in fke dojo wifk a sin0le pillow 
between fkem. 

^On soffness is always sfren0fk,^^ ke kad 
fau0kf. ^^our paw may break fke fkickesf 
wood or fke sfron0esf brick, but you can 
never break a pillow.'' 

Before Xai C^keefak could blink an eye. 
Kendo kad taken kis sword out, delivered a 
blow and skeafked if. Before kim was a 
pillow in two pieces. 

Xai Ckeefak si0ked once more. ;Alfkou0k if 
pained kim, ke must 0o fo fke competition fo 
see kow kis pupil was farin0. Lie feared fke 
worst. 

wno pucys 
cf-)eecxr 7 ? 

you are devoted fo fkose wko are close fo 
you. you are cold and unfeelin0 fo fkose 

wko you re0ard as enemies, your abilities 
are second fo none and yet, you lack fke 
self-motivation fo excel. Offen you are kappy 
wifk your lot and see no need fo ckan0e. Xoo 
offen you kave seen ofkers "succeed," only fo 
ckan0e info an unpleasant ckaracfer. your 
aims are modest, but your kappiness 
will be 0rand. 

speaAL moves 

Xaunf: 

Fire Kick; 

Fire Run; 

Fire Punck; 

KATAS 

Divine Wind; 

Fist of fke AJorfk; 

Xke Way of fke Crane; 

pXSSV(?Op.t>S 

Belt / A^ove - 
Belt / A^ove - 
Belt / fsAove. - 




Belt / A^ove - 




Ketsitx) coyace 

T^i0K+ T^esolve - 

Style - Kenjutsu 

fley'-Re aoooooooD! Ke^vdo 

Keld up fke packef o|^ Ke^vdo Coyofe 
flakes fo fke came>*a aK\d smiled 
bf^oadly. "jAy\c] C^IATI/" fUe di^ecfo^* skoufed. 
Ke^ido/ 0>^eaf/ ideally/ you ai^e 



down af kis belly. Jf flopped over kis belt like 
if was fryiu0 fo escape. C^learly ke would 
kave fo sfarf exercisirv0 a0ai»'i. He walked 
over fo fke ample food fray near fke couck 
and looked under fke caviar plafe. 
Disappoinfed/ ke moved a few ofker ckoice 
diskes fo see if^ fkere was anyfkin0 beneafk 
fkem. Xken a slow smile o'f realizafion came 
across kis face as kis eyes fell upon 
frask can af fke ofker side of fke room. He 
moved over and empfied fke small frask can 
on fke floor. Siffin0 fkrou0k fke frask ke 
came upon a small paper darf. 

"CiofckaT'He skoufed and unfolded fke darf 
fo reveal a fisf surrounded by an ei gkt 
poinfed sfar. 

He was a0in0 and overwei0kf buf Kendo 
vowed fo kimself fkaf ke would win fkis 
fournamenf. Lef fkem despair as J furn my 
back on fkeir foolisk rifuals and beaf fke 
besf/ my way. 

wnopLxys 

KehJtx)? 

\^ou are a winner. J\Jo maffer wkaf kappens 
you know evenfually you will succeed. \^OtA 
are undaunfed by problems and any sefback 
merely makes you seek anofker solufion. 

confidence makes you reckless. Vou 
indul0e yourself fofally and never ckeaf 
yourself of any pleasure. 



TH£ one/ Baby!" 

Kendo dropped fke smile dead/ i0nored fke 
direcfor/ and made kis way fo fke dressin0 
room. Once in fkere ke snafcked up fke 
pkone and dialed. 

"Hey ^eak/ ifs me Kendo/ \^eak/ jusf 

finisked." Kendo poured kimself a 0lass from 
fke ckilled bof+le and laid back on fke couck. 

"Look man C 7 wanf fo 0O info 

movies.\^eak/ sure/ buf adverfs can^f 

buy me fkaf new yackf/ you know?" He 
absenfly pulled kis robe on from fke side of 
fke couck/ if was inifialed KO. 

^^Wkaddaya mean CJ'd kave fo fi0kf a0ain? 

Hey/ was number 1 for.yeak WyAS Ok/ 

Ok." He 0azed around fke room s walls 
packed wifk fropkies and medals from pasf 
fournamenfS/ fke public memory was fickle 
and skallow. 

"Sure CHI do if; you know me/ anyfkin0 for a 
buck! no problem/ O 0of jusf fke fkin0/ 

Leave if fo me and wifkin a monfk CHI kave 
anofker fropky fkaf we can 0ef rick off. 

Sure/ Kendo kun0 up and sfared 


specuo. moves 

Xaunf; 

Slam Punck: 

Oannonball; 

Spinball; 

Xke Five Rin0S; 

Ki Porce: 

Hapkido Kafas 

PASSWOp.t>S 

Be If / A^ove - 
Belf / A^ove - 
Be If / A/love “ 

Belf / A^ove - 
Belf / A^ove - 







fLnet 

T^i0K+ SpeecK - ((Quote 
unavailable) 

5 tyle - XKai Boxin0 

I I is oppoK\eK\t wiped kis bloody K\ose 
^ ■■^1 aK\d fke CKowd ►*oa>*ed. Rkei stood 
I I poised/ woitin0 fo>* kis oppone»At s 
next move. 7^ poorly aimed Koundkouse 
came flyi^^g ^^t kim; in one move ke deflected 
tke Ie0 and inflicted a double punck to kis 
opponent s 0>*oin. -ble followed up witk a 
Ii0ktnin0 blow to tke neck and finiskcd kim 
off witk a mi0kty kick to tke f-ace. ■blis 
opponent flew out of tke >*in0 and landed in 
tke c>*owd unconscious and would p>*obably 
need to be hospitalized. Rkei scowled at tke 
ckee»*s of^ admi>*ation fo>* kim and left tke 


ww pucys luiet? 

you despise fools, ^/ou want tkem to be 
humiliated. the one who can stand 

up to tke bullies and skome them. Vou find it 
difficult to make f>*iends as they often make 
you c»*in0e with tkei>* i0no>^ance and inability, 
you speak ve>*y lit+le/ as you can no>*mally 
answei* youf* own questions muck better* than 
most other* people. Str‘an0ely/ you kove 
found it difficult to succeed in life wker*eas 
otker*s witk less ability succeed. 


speciM. moves 

Xaunt: 

KO Punch; 


Pis mana0er* appr*oacked kim as he walked 
back to the dr*essin0 r*oom. 

'T^kei/ Rkei.^'ble scowled/ ''Couldn't you just 
wave to the cr‘owd once?/ or* maybe even 
smile?" 

Rkei stopped in kis tr*acks/ tur*ned/ and 
star*ed kar*d at kis mana0er*. 

"Ok/ Ok/ it was inst a tkouqkt. Look/ ker*e s 
a let+er*; it came for* you today." 

Pkei took the letter* and r*aised an eyebr*ow 
as ke felt the damp 0lue 0ive way to open 
the envelope. Pis mana0er* cau0kt the look 
and star*ted to babble. 


Pr*en2y >\ttack: 
Aleck Choke: 


"Tke uk.../ ser*vants opened it by mistake/ so 
O kod them r*e0lue it.." ke stammer*ed. 

Rkei shook kis head at the stupidity of the 
excuse. J 7 nvitations to the competition came 
witk o wax seal not 0lue. 

"/Anyway/ ^ou can't 0o."Pis mana0er* 
continued/' you've 0ot bi0 money fi0kts all 
tkr*ou0k tkot month/ sor*r*y." blis mana0er* 
showed kim tke pcx^e. of kis day-timer* to 
back up the ver*acity of the staternent. Pe 
smiled a sympathetic smile and shut kis day- 
timer* to end the debate/ suck os it was. 


Pkei star*ed at him."One of them is Silver* 
River* himself!" Tke mana0er* ar*0ued. 

Rkei looked at the invitation/ then at the 
mana0er*. 


"Tkot fi0kt alone is wor*tk $100/000 to us. 
you can't just tkr*ow tkot away!" Tke 
mana0er* was 0ettin0 desper*ate. 

Rkei tur*ned and walked away. 

"Ok/ Ok/ »IT'II r*ebook it. Dar*n/ J just can't 
ar*0ue with kim!"Pe shook kis head and 
followed Rkei towar*ds the dr*essin0 r*oom. 

"Pey/ Rkei/ we could make up the cask by 
you doin0 tkot skompoo endor*sement we 
wer*e discussin0?" Pe added hopefully. 

Tke door* to the dr*essin0 r*oom slammed 
shut. 


’ pXSSWORtJS 

Belt / A^ove - 
Belt / A^ove - 




KJCCXS 

Tsumai: 

A^uay Tkoi; 
Li0ktenin0 Pur*y; 

Ber*ser*k: 



pp-isice teoN 
CTeuoN 

RigKt effort - “J Kcive only one 

jadgey +Ke wo^‘ld.^^ 

Style - "Tan Kw CTKe Ctf^on 

■Ra0e) 

eoKv walked +ke jet and waved to 

tke crowd. 7^ ckeer rose j-rom tke 
people 0atkered and garlands of 
“flowers were tkrown In -f^ront o-f^ kis -j-ootsteps. 
Jt was good to be kome. 

Xke limousine raced kim to tke royal palace 
wkere ke was greeted by tk^ 
servants, “klls “j^atker tke king 
was still out kunting and 
would not be back for 
some days. 

^^our kigkr\ess?^^ jA, 
servant pusked forward 
a small envelope towards 
Leon. 

He took It witk a nod and 
opened It. T^ffer reading 
tke Invitation^ ke neatly 
folded It back into 
tke envelope and 
laid it on a small 
table. Amoving to a 
window ke gazed out 
at tke T^frican plains 
beyond. 

^^ou botk will be tkere/ won't you?" He 
spoke to kimself. 

Amoving to kis study ke 
opened a scrapbook and 
flicked tkrougk It. Ji wfcxs 
filled wItk clippings of kis two enemies, Xal 
C^keetak and Kendo Lk?yote. 

"Kendo Coyote to appear in new movie!" 

Xke keadline of tke \^ork J 7 nformer 

blared. 

'Xal Ckeetak Invests In 
Xelecommunicatlons." Xke Wall Street 
journal reported. 

Leon pusked tke book aside and stared up 
at tke celling. 

will skame you botk as you skamed me." 
Leon vowed to kimself. Por konor s sake ke 
would cross tke world and fl9kt, but for 
pride s sake ke would win. 


wno pucys LieoN? 

\/ou never forget a debt for rigkt or wrong. 
\/ou stop at notking to even up tke score. 
\^our will power Is indomitable; kowever, you 
find it difficult to focus on more tkan one 
tking at a time. 

speciiJL rnoves 

Xaunt: 

Bite: 

Swim T^Hack: 

Roar: 


lOCOXS 

Rage Witkin: 

Xke Leon Experience: 

Wild Side: 

pXSSWOILt>S 

Belt / A^ove - 
Belt / A^ove - 
Belt / A^ove - 
Belt / A^ove - 




Power Ckord: 




poxy iu)xy 

pRxsnrnec) 

1^i0Kt L-ivelikood - 

"To ca^*e foi^ ofKe^*s is 

. // 
joy. 

5+yle - PeKvjat Sila+ 

R eackiK\0 down fo fke inju>*ed ckild 

*I 7 nd»*ak s smile was 0enMlne/ even i|- 
fke su>*>‘oundin0S we»*e not. Xke 
flaskes offK e came>*a skot away any |^eelin0S 
of intimacy between kcK* and tke infant. Still 
tkcse we»*e tke bui^dens of bein0 tke 
President of tke lA./^.s C^kildrens Pwnd. 
plow i>*onic ske tkow0kt tkot not 20 yea>*s 
a0o ske too was an abandoned or'pkon in a 
M.AJ* kospital just like tkis one; ker* youtk 
kod only one passion, tke mastery of tke 
mar*tial a^t of Penjat Silat. Per* adultkood 
also kod only one passion, to kelp otker*s 
wko kod 0one tkr*ou0k tke pain ske kod. 
Alow, ker*e ske was, still kelpin0 people, 
deter*mined witk ever*y passin0 day to ease 
tke pain of anotker* in some small way. Xo 
tke wor*ld ske was one of tke most successful 
and popular* bur*eaucr*ats ever*, but ske keld 
a secr*et. 



specwx moves 

XauKvt: 

plandsta^AcI y\t+ack: 
l^ollin0 Sweep: 

WKiplasK Kick: 

KAX^AS 

KuKvtao Kata: 

Penjat Silat A^ind XK^*ow: 
Sail oj-tke Lotus: 

pXSSWOfLtJS 

Belt / A^ove - 
Belt / A^ove - 
Belt / A^ove - 
Belt / A^ove - 
Belt / A^ove - 
Belt / A^ove - 


Alow anotker* four* year*s kad passed and it 
was time for* ker* secr*et a0ain. Ske would 
attend tke competition as Ion0 as ske was 
invited/ suck was ker* love for tke 0r*eat man 
wko keld it, tke Pali Llama. 

^^^^uld you kold tke ckild up A^s. Pr*askmet?^' 
7^ r*epor*ter* br*ou0kt ker* back to r*eality. Ske 
smiled a br*oad smile and secr*etly 
tkou0kt of tke time soon 
comin0 wken no one would 
be askin0 ker* to smile, 
only to accept tke belt of 
keaven. 


\mo puAys 
poxy? 

^ou ar*e a capr*icious, playful soul wko 
loves to see joy & koppiness. \^oia ar*e unable 
to take anytkin0 ser*iously for* too Ion0 
kowever*, and you kave a str*on0 need for* 
diver*sion. 




IVAN eeAp- 

1^i0K+ 7 ^c+ioK\ - "^oi\ can ►*est 
wket^ youVe dead." 

S+yle - Soviet A^ilitoK^y 

s+>*aiKved a0aiK\s+ fke ct^ampBc} ►*ail 
f ca>^K‘ia0e seat. (Df cou»^se fke X>*aK\s 
^ ^ Sibe>^ian Railway was Kvof desi0K\ed 
fot* com|-o»^f/ but j-o^* someoKve of his •(■►*ame/ it 
was wot‘se tkcii^ usual. »I 7 va>A was K\of +Ke so>*f 
of Russian wko would beat* suck 0t*ievances 
stoically eifket*. Xle was mot*e tke sot*t of 
Russiat^ wko waKvfed to skot*e kis discomfot*t 
witk otket*s. Xo tkis eK\d ke coK\statitly 
K\ud0ed kis K\ei0kbout*Sy eitkct* wal<itA0 tketn 
ot* causi»^0 tkctn to wisk ke was smallet* so 
tkey could tkt*eateK\ kim. T^ftet* a wkile ke 
took to 0aziKV0 out i^vto tke fot*ests wki22i»^0 
by aK\d wiski»^0 ke was out tket*e doiK\0 
sotr\etki»^0. 7^t^ytki»A0/ i>^ fact. Xke itAactivity 
of tke jout*K\ey was made tolet*able oKily by 
tke tkou0kt of tke actioKv at tke eK\d. 

Jma0iK\e kim^ Ovay\/ invited by tke 0t‘eatest 
Iivin0 mat*tial at*tist to compete on kis island. 
CJvan was not even tt*ained in any pat*ticulat* 
martial at*t; of cout*se/ ke kad been militat*y 
kond-to-kond ckompion fot* 3 yeat*s t*unnin0 
befot*e ke kod left. Xken^ ke kad taken up a 
job on a constmction site and tkou0kt tke 
competitive pat*t of kis life was ovet* until tke 
lefte»* came. Di was snu00led deeply witkin 
kis pocket and eveK*y now and tken ke would 
pat it foK* ►*eassuK*ance. *I 7 van smiled and 
elbowed kis nei0kbou>* in tke ►*ibs. 



WIX) puxys IVAN? 

\^ou aF*e a down-to-ea»*tk kind of pe>*son wko 
stands fo>* no nonsense. T^lmost any p>*oblem 
can be ove>*come by a bit of common sense 
and ka>*d wo»^k. \^ol\ kate to sit still fo»* any 
Ien0tk of time and you a>*e unable to see wky 
some people want to do notkin0 all tke time. 

speaxL moves 

Xaunt: 

£a ►‘tkq uake: 

Bi0 Belly T^t+ack: 


KJCOXS 

StKen0tk of tke A!o»*tk: 

3ab 7^1 A)a>*: 

Ra0e of tke Wo»*ld: 

P^^SSWOP-tJS 

Belt / A^ove - 
Belt / A^ove - 
Belt / A^ove - 
Belt / A^ove - 
Belt / A^ove - 
Belt / A^ove - 
Belt / A^ove - 
Belt / A^ove - 
Belt / A^ove - 


XDertyKU 

tUUDK 


speciM. moves 

XauKvf: 


B 1 e stood ai^ms outst^^etcKed 
OKA tke mou»ataiKA top. F■^*o^r^ 
I I ke>*e ke could sec fkc oceau ou all 

sides o|-tke island. t"le b>‘ea+ked deep aud 
allowed kis miud fo »*eack ouf. 


t"le saw tkcm all/ oi^e by ouc/ mal<iK\0 fkel>* 
way kei^e fo fke Island. 

Tke»*e was KeK\do d>*iK\l<i^A0 on a cmise liue^*. 
Bwf it would be aK\ uuwise oppoueuf wko 
look Keudo |■o^* a j-ool. 

P>*iK\ce Leou sflll »^uuK\iu0 fk>‘ou0k T^sia/ ke 
would 0ef kc»*e sf>*ou0 ajter* kis journey. Lcokv 
seemed d>*iveu by somefki»^0. Would Leou 
eve>* be ►‘id of kis ►‘a0e? Xke llama 
woK\de>‘ed. 


Xlead Buf+: 

S»noke: 
T^pocalypse: 

A^iud of fke C^ods: 


pxsswoiitjs 

Bell / A^ove - 
Be If / A^ove - 
Belf / A^ove - 
Be If / A^ove - 


Xai C^keefak deep m medifafioKv waifiu0 fo>* 
fke ai>*plane fo come. Xai/ fke only one wko 
fmly did nof ca>‘e/ ifKe won oi^ losf. 

Foxy wkisked away af ni0kf in a black ca>‘ 
fo make ke** sec^ef journey. 

Kun0 Fu Bunny sfill f>‘ainin0 deep in fke 
fo»‘esf, 

Jvan fke Bea>‘ uncomfo►‘fable on fke f^‘ain 
complainin0 abouf food. 

Xke Llama lowe^‘ed kis arms and waifed/ 
soon if would be0in. 

^^Only fk^‘ou0k inne^* sf»‘en0fk can come 
pkysical sf^‘en0fk.^^ 

^^Somefimes fke fasfesf blow 
is fke one delive^‘ed lasf.'' 

you are 0iven fke code fo play Dali 
Llama once you kove complefe 
fke 0ame on black belf or 
above. 


Belf / A^ove 
Belf / AAove 
Belf / A^ove 
Belf / A^ove 
Belf / A/love 






XI^AO op epUCPM. 

^^Orvly tK>^ou0k iKVKveF* s+^*eK\0tk caKv 
come pkysical sWe,v\Q\\\/^ 

^^Sometimes tke j-as+est blow is fke 
one delive^^ed last/^ 

rr)e rr>iit|U)ii 

Wken you^* opponent attacks is 
wken ke is weakest/ 

Xo dej-eat you^* opponent you must 
undeF^stand kim/ 

Xo know youF* opponent you must 
become kimy 

By de|^eatin0 youK opponent you 
must de-peat youi^sel-p/ 

XkeF^e a^^e no opponents. 

r^epp^e 

Xke waK^riof* knows -peaF* ke 
must 0ive it/ 

Xke waK^F^ioF* knows st^^en0tk for ke 
needs it/ 

Xke warrior knows kis body for it 
is kis weapon/ 

Xke warrior may take a lifetime to 
become a master/ 

Xke warrior may lose a fi0kt but 
never konor. 

x:De WKxrep. 

Xke free kave knowled0e so fear 
is impossible/ 

Xke free do not kave stren0tk tkey 
kave Iau0kter/ 

Xke free knows kis body for it 
0ives kim joy/ 

Xke |■^*ee may become so iKe 
iK\staK\+ Ke opens Kis eyes, 

XKe free Iau0k and so tke fi0kt 
passes tkem by. 


riTecDUSic 

Tke music is all around/ 

^verytkin0 becomes 0reater witk 
tke rkytkm/ 

Rkytkm 0ives you form/ 
Borm brin0S victory/ 

Witk form victory is no Ion0er 
important. 

me wtsjt) 

^San you fi0kt tke wind? 

^an you see tke wind? 
dcxn you kold tke wind? 

Wko is tke wind? 

Look tkere it is! 

m)efU)A.t> 

Wkere do you wisk to 0o? 
Wky are you 0oin0 tkere? 

Wko do you wisk to be? 
Wkat do you wisk to kave? 
Wait! 

Bid you 0et tkere faster? 

merDxscep. 

Xke master does not speak of it/ 
Xke novice speaks as a master/ 
Xke master knows joy and form/ 
Xke master smiles at tke world/ 
Bor kim tke world smiles back. 







gtossKiiy op 
‘cepxTys 

[hah CahJi 

7^ set sequeKvce o-p moves. TTK^ 
stude»a+ is made to K^epeat tkese 
moves so o|+eKv tkat it becomes 
iKvstii^ct. CTka a fi9kt situation wkcn 
a combatant is con-pused/ kc o|ten 
i^emembei^s kis kata. 

Cf^l [checJ \ 

X^anslated as ^^b^*eatk^^ ^ki is 
inneK^ eneK0y. 

KJ ftej-y : 

Similar* in many ways to ^Ski (see 
above). Xkis is tke 3^apanese te>^m 
j-oi^ tkat inneF* eneK‘0y ov^ spi>^it. 

tx>)0 [dcf-jahj : 

A^<^»^tial ai^ts sckool oy^ tK^ainin0 
a^^ea. 

061 [cfh-hccJ ! 

tA belt o^^ sask woK^n to skow tke 
level oj- ma^^tial a^*ts advancement. 

[dahrtj \ 

Xt^aKvsIa+ed as "sfep". XKis is a 
0i^ade system j-oF^ tkose wko kave 
ackieved black belt oy^ above. 


Q| [c^echj : 

Loose jacket and tF*ouse>*s used in 
tke pi^actice o-p many ma^*tial a^^ts. 

qupxi aa-r-cfaj \ 

Wise man oy^ teacke^*. 

-KK l-UcxhJ ■. 

y\ student o|- a ma^^tial ai^t. XkuS/ 
judoka is a student oj^judo. 

[dau.<^h] ! 

XKe way oj- a pa^^ticula^* aK"t. 




TP&Acn epxfc^Ai, 

Desi0H Rod ■{"Iwmble 
T^i^dy <^il mou^* 

Dave Hall 
SancKez 

lPf^ogy^amn\\ng Dave LIkvcoIkv 


AtJtJirONM. 

SUPpO|i:C^ 


^X^cutive D^^oducer ^lizabetK 

^U>*K*aKV 

^F*ea+ive Di^^ectioia StepKerv 
(Z^u^v^cxn 

Xes+iKV0 X^^avis Williams 
La^*^^y Dacey 
AAusic ''ppdix^^ 

Dou0 B^^aKvdon 
Rob in Heil-itz 

7^nnoyin0 William B. A^c^So^*micl< 


gxmeceic 

UKDICet) 

WAp-pAtsICy 




ametek/ wa^^^*an+s to tke 
o^*i 0 iK^al consumeF^ 
puKckaseF* oj- tkis (^ametek 
ca>*t>*id0e p>^oduct tkat tke medium 
on wkiek tkis pKO0>*am is Kecoi^ded is 
|•^^ee |■^*om de|-ects in mate^*ials and 
wo^*kmanskip foK* a peF^iod o|- ( 90 ) 
days tke date oj- pu>*ckase. 

Xkis (^ametek caKtF‘id 0 e p>*o 0 Kam is 
sold ^'as isy'' witkout exp^^ess of* 
implied waF*>*anty o|-any kind/ and 
(^ametek is not liable j-oF* any losses 
OF* dama 0 es any kind F*esultin 0 
j'F*om use o|^tkis pF*o 0 F*am. (^ametek 
a 0 F*ees j-oF^ a peF*iod oj- ninety (90) 
days to eitkeF* F^epaiF* of* F*eplace/ as 
its option/ j-F^ee ckaF* 0 e/ any 
(^ametek caF*tF*id 0 e pF*oduct posta 0 e 
paid/ witk pF*oo|' oj- date oj- puF*ckase/ 
at its ^Ik:FF*poF*ate O^^ices: (^ametek 
LAK Ltd/ 5 Batk Road/ Slou 0 k/ 
BeF*ks/ 5 L 1 3b\yK. 


pXCKXQMq/ 

(DXhftJM. 

WF*iteF* Rod Humble 
Desi 0 n Wendy WebeF* 
Xeckincal SkeF*F*y Kf*oss 
3okn Xombley 

^I 7 llustF*ation A^aF*k pF*edF*ikson 

Oalli 0 F*apky L^len ^/oskiyama 


Xkis waF*F*anty is not applicable to 
noF*mal weaF* and teaF*. Xkis 
waF*F*anty skall not be applicable and 
skall be void ij-tke dej-ect in tke 
L^ametek caF*tF*id0e pF*oduct kas 
aF*isen tkF*ou 0 k abuse/ unF*easonable 
use/ mistF*eatment of* ne0lect. Xkis 
waF*F*anty is in lieu oj-all otkeF* 
waF*F*anties and no otkeF* 
F*epF*esentations of* claims oj- any 
natuF*e skall be bindin0 on of* 
obli0ate (^ametek. T^ny implied 
waF*F*anties applicable to tkis 
( 3 \ametek caF*tF*id0e pF*oduct/ 
includin0 waF*F*anties oj- 
meF*ckantability and j^itness I-of* a 





pa^*ticula^‘ pu>*pose limited to tke 
i^iK\ety (90) day peF*iod descF^ibed 
above. rvo eve»at will (^ametek be 
liable ay\y special^ ikAcideKvtal of* 

coKvsequei^tial dama0es F"esultiK\0 

possessioKVy use of* mal-purvctiou 
oj-tke (^ametek caF*tF*id0e pF*oduct. 

Some couK\tF*ies do uot allow 
limitation on tke duF^ation oj- an 
implied waF*F*anty of* exclusion oj- 
limitations of incidental of* 
consequential dama0eS/ so tke 
above limitations and/oF* exclusions 
of liability may not apply to you. Xkis 
waF*F*anty 0ives you specij-ic F*i0kts/ 
and you may also kave otkeF* F*i0kts 
wkick vaF*y state to state. 


f 
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B >*ufal est uK\ jeu d^a^‘fs maF*fiaux 
de +Yp^ dessiK\ aKvime. Les 
pe>^soK\K\a0es de B>^ufal oK\f fous 
des cai^ac+eK^is+iques dif^e>*eKv+es. 

fous les Ke>^oS/ ils oKvf leu>^s 
points -foK^ts ef leu>*s points -paibles. 


niscDiRe 

T ous les quat^e ans/ le Bali 

L-lama pa^*couK‘t le monde a la 
K^eckei^cUe des plus qrands 
0ue^^^*ie^*s. Bl les non seulement a 

leu^*s p»*ouesses en arts martiauX/ mais 
e0aleKnent a leur alle0eance a ^Vesprit 
0uerrier'^ Xous sont invites sur son Tie 
pacij^iquey ou ils s^a|^rontent pour 
determiner celui qui sera diqne de 
porter la ^^^Zeinture du (Za^V' tant 
convoitee. 



COMTROL PAD vers le BAS + 
OAUCpe ou DROjre 


= \p\oqiAe.t^ 


COMTROL PAD vers le PAUT + 
DROCrCC ou CbAUCPC 

= sauter vers la 


BOUTOM A 
BOUTOM B 
BOUTOM X 
BOUTOM V 


droi+e ou la 
0aucke 

Coup de pied moyen 
Coup de pied Ie0er 
Coup de poin0 moyen 
Coup de poin0 Ie0er 
BOUTOM L (CvAUCPC) = coup de poin0 

puissant 

BOUTOM R (DROJTC) coup de pied 

puissant 

BOUTOM + ARRJORC PAR 
RAPPORT A L'ADVCRSA JRC 

= coup de pied 
circulaire 


BOUTOM + AVAMT PAR RAPPORT 

A L'ADVCRSA:n?C = attaque 

rapprocKce 

BOUTOM LORS D'UM SAUT 

= aHaque aerienne 


poefL K epxf^KL 


ccHiyeKOUfier 



coNC|idije«p. 


COMTROL PAP ve.*s le MAUT 

= SQutet* SMC place. 

COMTROL PAP vecs le BAS 

= s'acccoMpic 

COMTROL PAP vecs la PROJTC 

= allec vecs la dcoife 

COMTROL PAP vecs la OAUCLIC 


L-es comycAs efant +»*es 
i^r\po^‘•^a^fs dans 3»^u+al/ il est 
conseille de lii^e at+entivement 
ce++e section! 

tX)NNep. t*s) coup 
■oepoiisK; 

Pour donner un coup de poinq standard/ 
appuyez sur X ou V- 

= coup de poin0 leqer. Tres utile 
pour injliqer une serie de coups tres 
rapidement. 

X ~ coup de poin0 moyen. C^est un 
bon moyen d^attaque. D\ cause des 
deqats moyens. 

CvAUCf-IC= coup de poinq puissant. 
C^est celui qui cause, le plus de deqats/ 
mais prend le plus de temps a 
exccuter. 


aller vers la 
qaucke 


© 


Pour donner un coup de poinq lorsque 
vous etes ;A^CZ(ZT^(DLATPD/ appuyez 







simplemervf suk^ le (Zov\\y^o\ l^ad ve.y^s le 
bas/ ef >*ecommeK\ce2 comme iKAclique 
ci-dessus. 

Pou»^ doKvKve»^ UK\ coup de poiK\0 
ci>^culai>*e (pas dispoKAible pou»^ fous les 
pei^soi^Kva0es)y appuyez sur 
ARKOSKB ef UK\ boufoKV coup dc 
pollA0. 


txjNNep. UN coup tje 

piet> 

Pouf* doKVKvcF* ukv coup de pied appuyez 

SUF*: 

B = coup de pied le0eF*. XF*es utile pouF* 
iKA|1i0eF* uKve seF*ie de coups tF*es 
F*apideFneK\t. 

= coup de pied FrvoyeKv. ^^est un bou 
moyeKA d'attaque. Jl cause des de0ats 
FTvoyeKvs. 

DROJ = coup de pied puissant. 
^I^'est celui qui cause le plus de de0ats/ 
mais pF*end le plus de teFwps a 
executeF*. 

Pouf* ej^ectueF* un 

appuyez siFrvpIement suf* le ^ZontF*ol 
Pad veF*s le baS/ puis F*ecomFrvence2 
coFrvFvve indique ci-dessus. Si vous 
F*eussisse2 votF*e balayaqe^ votF*e 
adveF*saiF*e se F*etF*ouve suf* le dos de 
votF*e peF*sonna0e. 

Pouf* doKAneF* un coup de pied 
ciF*culaiF*e (pas disponible pouF* tous les 
peF*sonna0es)^ appuyez suf* 
ARKDBRB et SUF* un bouton coup de 
pied. 

Lesyscsfeme 

ty>4>pp;eNcissxge 

l-OF*sque >^ous vous etes 
paF*ticulieF*ement distinque^ le Dali 
BlaFna enseiqne un nouveau coup 
special a votF*e peF*sonna0e. D\ vous 
FnontF*e d^aboF*d coFWFnent TutiliseF*. Vous 
obtenez ensuite tF*ois essais poui^ vous 
entF*aTneF*. Si vous n^aF*F*ive2 pas a 
F*epF*oduiF*e le coup special apF*es tF*ois 
essaisy le Bali Llama s^iFrApatiente 
devant tant d^incoFnpetence et vous 
abandonne. 


luepLKy 

INSCXNC^AN^ 

7^pF*es ckaque coFnbaty le jeu passe 
autoFnatiqueFTvent en mode 

aMSTAA)T RSPLAV (Replay 

instantane). QWC 7 7^ 

OAONB LB BOMBAT 
BOJ^TKOLB LB KBTPLAY 

passeF* ceci/ appuyez le0eF*ement suf* 
le bouton SXt^RX. Lof*s du F*eplay 
instantane/ Taction se deF*oule au 
F*alenti. 


es tjeepAjCM. 

syscifecne tie 
ceiNcuiie 

T^u debut du jeu/ les joueuF*s ne 
disposent pas de tous les coups 
disponibles. *I 7 ls doivent obteniF* leuF*s 
ceintuF*es en qaqnant les combats/ et 
fmalement pF*ouveF* leuF*s capacites au 
Bali Llama dans le dojo. Les coups 
supplementaiF*es pouF* ckaque 
peF*sonna0e lui sont accoF*des avec 
ckaque nouvelle ceintuF*e. 

eNTC^ep. UN t)e 

pKSse/SAUveg^p.t)ep. 

UN jeu 

Le jeu enF*e0istF*e toutes les 
in|-OF^Fnations conceF*nant le 
peF*sonna0e/ y coFr\pF*is son niveau de 
ceintuF*e/ ses victoiF‘es et ses dej-aites. 
Vous tF*ouveF*e2 eqalement le nom du 
joueuF*/ ce qui peF*sonnalise ckaque Fnot 
de passe. 


(S 



ijes mnc ctTemiNs ppppi i <; *o&S 

tseLKSXGesse ~- 


(ZXyacfiAe. pe-f^sonncxge. ►*ep>*eseK\te Tun 
des cKemi»as de la sa 0 esse. 

1 . C7dees 

2 . C 7 >^feK\fions 

3 . Paroles 

4. T^cfes 

5 . A^oyeKvs d^existence 

6 . 

7. 7^f+eK\fioKv 

8. ^iZoKvceKv+^'afioKi meKi+ale 
Les pe^*so^^^^a 0 es sokvI 

Kuk \0 Pu BuK\KAy 
Xai ^keefaK 
KeK\do ^loyofe 
Foxy Roxy 
Rkei Rat 
TPnnae. LeoKv 
vUvaKN tke BeaF* 

Xke Bali Llama 

CZe.s pe.*^soy\y\age.s oM tous uKve kistoiK^e 
et des capaeifes dif^eF^entes. 



peRSOtsiNxges 







KUNQ pu eUNNy coups sp^CIMJK 


«I7dees - ^^i_e czo(A^^age.y c^est 

coKXKvaTtK'e la peu>*/^ 

5+yle - Paf+e 

K UKV0 Pu Bunny inclina la fefe en si0ne 
de confemplafion. T^ssis en failleuK> il 
essayalf de f>^ouve>‘ conseil au plus 
p»*o|-ond de son ame. ^OI esf dans la na+u^e 
des ckoses que fou+ bien p»^ovienne du mc\\, 
e+ fou+ mal p»*ovienne du bien.^^CJI se r*appela 
ce que lui avail dil son vieux maTf>‘e. *T^e. la 
peinfu>‘e blancKe su»* une foile blancke ne 
consfifue pas une ceuv>*e/^ Kunq Pu Bunny 
acquies<pa de la fefe. 

L-'invi+a+iony ec»^lfe de la main du Bali Llama/ 
efait a^rivee la veille a son temple ►‘efuqe. D\ 
etait invite a pa>*ticipe>* a la competition une 
•fois de plus. Kunq Pu Bunny etait indecis. o\ 
avail fait vceu de non-violence/ mais le 
monaste>*e etait pauv»*e et avail besoin des 
fonds que la competition pour*>*ait fournir*. 

*UI »*e0a>^da autou>‘ de lui/ app>*eciant la paix 
de sa F‘et>*aite dans la |•o^*et. Beux papillons 
passe»*ent pK‘es de lui/ n'ayant aucune idee 
de ce qui le t^‘acassait. Leu>* vie consistait a 
volei* et se nou»*»^i»v p^^s a >*efai>*e le monde. Bl 
souK^it a cet+e >*eponse. Bl allait pa>^ticipe>* a 
la competition et combatt»*e; s'il qaqnait/ le 
monaste^e se>‘ait sauve pour* plusieur*s 
annees. A^ais/ il savait au fond de lui que <pa 
n^etait pas la r*aison pour* laquelle il allait 
combat+r*e. 0 \ combat+ait par*ce que c^etait 
dans sa natur*e; il dut admet+r*e a r*e0r*et 
qu^il ne pour*r*ait jamais se liber*er* de 
sa natur*e. 

^^b\n tableau blanc est tout de 
meme une ceuvr*e/ pour* le 
peintr*e^'/ dit-il tout kaut en sour*iant. 

Les papillons ri0nor*er*ent et pour*suivir*ent 
leur* r*oute. 

QUI eSCKUNQ pj 

euMsiy? 

Vous etes qentil et pr*evenant. Rien ne vous 
donne autant de plaisir^ que de savoir* que 
vous ave2 aide quelqu^un d^autr*e a r*eussir*. 
dependant/ vous epr*ouve2 des difficultes a 
pr*endr*e des decisions per*sonnelles et a vous 
y tenir*. Votr*e volonte d^aider* les autr*es vient 
du fait que vous aimez que quelqu^un 
d^autr*e donne une dir*ection a votr*e vie. 


Pr*ovocation; 

Plask Kick (Coup de pied ultr*a r*apide); 

Bouble Plask Kick (^Ik^up de pied ultr*a 
r*apide double): 

Scissor*s Kick (^!^up de pied en ciseaux): 

KXCAS 

Bance of Beatk (Banse de la mor*t); 

Br*on Pist (Poinq d^acier*): 

Bevil s Kiss (Baiser* du diable): 



Ceintur*e / ^Soup 
Ceintur*e / Coup 
Ceintur*e / Coup 
Ceintur*e / Coup 



cr)eecxr) 

^t+en+ioK\ - '\^ous e+es 
►*espoK\sable de celui que vous 
e.y\S£\gne.z." 

Style - Xai (Z\\\ (ZWuan 

T cxi C^KeefaK efaif au sommef de la 
moK\fa0»Ae. La b>*ise j-^aTcKe 
ebouKi|^aif sa •[au>*>*u»‘e. CJI e+aif temps 
de commeKvcei* TeKv+i^amemeKvf. Jl se mit 
len+emenf a evolue>*/ essayanf de penset* au 
comlpai a veKvm. 7^lo>‘s qu^il effec+ue ses 
mouvemenfS/ ses mains decr*lven+ des -j-oKmes 
complexes devanf lui. Ses pensees 
commencenf a va0abonde>* alors que son 
co>*ps s^exe>*ce. 


Xal C^KeetaK se souvenaif des dif^iculfes quM 
avaif >‘encont>*ees lo>*squ'il enseiqnaif Kendo 
^Zoyofe. b\n jou>* ils efaienf assis dans le dojo/ 
il avail place un coussin enf^e eux* 

^Xa douceur* cache toujouKS la |■o^*ce'' avail 
dil Xai L^heelah. ^XTa paHe pour*r*a peul-elr*e 
b»*ise»* le bois le plus epais ou la br*ique la 
plus compacle/ mais lu ne pour*»^as jamais 
casser* un coussin." 

T^vanl que Xai CSheelah n'ail pu dir*e un seui 
mol/ Kendo avail sor*li son epee/ |■^‘appe le 
coussin/ el Kenqaine. 0 \ avail devani lui le 
coussin coupe en deux- 

Xai C^heelah soupir*a une fois de plus. C-ela 
lui j-aisail mal/ mais il devail aller* d la 
compelilion pour* savoir* ce qu^il elail advenu 
de son eleve. D\ cr*ai0nail le pir*e. 


(2Malr*e ans s^elaienl done ecoules. CJI avail 
place Tinvilalion encor*e cachelee dans sa 
ceinlur*e/ mais le symbole qu^elle por*lail lui 
avail donne une idee de ce qu^elle conlenail. 
Le poin0 r*epr*esenlanl les huil chemins de la 
saqesse/ le siqne du Dali Llama; la 
compelilion allail avoir* lieu! 



QP1 esc^x^M 
cfieec^AiT? 

Vous eles devoue d ceux qni vous soni 
pr*oches. Vous eles |•r*oid el n^avez aucun 
senlimeni enver*s ceux que vous consider*e2 
comme vos ennemis. Vos capaciles sonI 
pr*aliquemenl ineqaleeS/ mais vous manquez 
de rnolivalion per*sonnelle pour* ex^^eller*. Bien 
souveni/ vous eles salisfail de volr*e vie/ el 
^ voy^z aucun inler*el d en chanqer*. 

vU avez Ir'op souveni vu les aulr*es 

r*eussir*" el se lr*ans|'or*mer* ensuile en 
per*sonna0es deplaisanis. Vos objecli|-s soni 
modesles/ mais volr*e bonheur* ser*a 0r*and. 

coups sp^cixux 

Pr*ovocalion; 

Pir*e Kick (Coup de pied enjlamme): 

Pir*e Run (Cour*se en^ammee): 

Pir*e Punch (Coup de poinq enjiamme): 


D\ n'avail pas besoin de 
par*liciper* car* il avail 
dejd r*empor*le le plus 0r*and de|-i de la vie. C 7 I 
avail loul r*eussi dans la vie; il elail 
spir*iluellemenl r*iche/ avail une j-amille 
heur*euse/ el assez d^ar*0enl. Oui/ il avail 
qaqne loul ce qu^il pouvail. Jl per*dil 
requilibr*e el lr*ebucha au cour*s de son Kala. 
0 \ avail loul qaqne sauj- lui. C 7 I soupir*a 
comme d chaque j-ois qu^il pensail d son 
eleve Kendo Coyole. *171 Tavail sauve des 
0r*i|^es d^une lr*oupe de lionS/ el lui avail 
enseiqne loul ce qu^il savail/ mais il avail 
echoue. Bien que Kendo excelldl dans le 
domaine physique/ il ne compr*il jamais le 
cole spir*iluel. A^ainlenanl/ Kendo elail 
devenu loul ce que Xai Cheelah combaHail/ 
mais ils elaieni r*esles bons amis. 



KJCCAS 

Divine Wind (VenI divin): 

PisI of ihe /sIor*lh (Poinq du nor*d): 

Xhe Way of ihe Cr*ane (C\r*ue): 

mocs tje pxsse 

Ceinlur*e / Coup - 
Ceinlur*e / Coup - 
Ceinlur*e / Coup - 

Ceinlur*e / Coup - 
Ceinlur*e / Coup - 





KeNtxj coyoce 

C^KvfentioKAS - "^e. suis de 

KBTOWRr 

5 +yle - KeKvjutsM 

// t-LS SOA)T SUUUUP^R!" 

I Kendo p>*esenfa en sou»*ian+ le 
paquef de com jlakes Kendo 
^Iloyofe o la camei^a. c>*ia le 

»^ealisafeu>*. ^^Supe>*be Kendo, supe>‘l:>e, 
v>*aimenf fu es le 



debo»^daif su>* sex celnfu>*e. C 7 I efaif clai>* qu^il 
allaif devoi>^ s^enf>*aTne>* a nouveau. Jl se 
di>*i0ea ve^s le 0>*and plateau de nou>*>*itu>‘e 
p»*es du divan, ef ►‘e0a>‘da sous le plat de 
cavia»^. De<pu, il depla<pa d^aut»^es plats pou>* 
voiK sMs ne cackaient ►•ien. Puis il se mit a 
souK‘im coir\me quelqu^un qui a une bonne 
idee, et se di>‘i0ea ve^s la poubelle de I'autr^e 
cote de la piece. «I 7 I ►‘ctouma la poubelle et 
passant en ►•evue son contenu, il laissa 
ecKappe»* un tonit^uant: ^3^ ^ai!^^ Jl deplia 
le rnoi^ceau de papie>* pou»^ Kevele>* un poin0 
entouKe d^une etoile a kuit branckes. 

C 7 I commen<pait a vieilhV et a p>‘end>‘e du 
poids, mais Kendo se jum qu^il 0a0ne>*ait ce 
toumoi. Leui^s »^ituels idiots ne m^inte»*essent 
pas mais je les batt^ai quand-meme. 

Qjji esc KietsfDo? 

Vous etes un vainqueu>*. ( 2 ‘^oi qu^il arrive 
vous savez que vous finir^ez pa^^ ►•eussir^. Vous 
n^etes pas ►*ebute pa^ les pmblemes, et vous 
ckeK'ckez toujou>*s une nouvelle solution. 

Votre con|-iance vous »^end completement 
insouciant. Vous laissez lib>‘e-cou>*s a vos 
cap>*ices et ne vous ►*e|-usez jamais »*ien. 

coups Sp^CMOfX. 

Pmvocation: 

Slam Punck (Coup de poinq avec 


Le souKii^e de Kendo dispamt comme par* 
enckantement, il i0nor*a le r*ealisateur* et se 
dir*i0ea ver*s les coulisses. D\ s^empar*a du 
telepkone et composa un numero. 

^^Lle, fames'? Ouais, e'est moi Kendo, ouais 
jViens de jinir*.^^ Kendo se ver*sa un ver*r*e et 
s^allonqea sur* le divan. 


pmjection); 

Cannonball (Boulet de canon): 


Spinball (Xor*pille): 

KJcCXS 


^'Ccoute, je veux fair*e du cinema.... Ouais, 
sur*, mais e'est pas avec des petites pubs 
que je vais pouvoii* m^acketer* un yackt!^^ 0 \ 
en|ila distr*aitement son peiqnoir* se trouvant 
d cote du divan; il por*tait les initiales KC. 

^^Quoi? *171 j-aut que je me bat+e encor*e? Ct, 
mais j^etais numer*o 1 pendant.... ouais, 
CXt^sJ'L, ok, 0K.^^*I^I mqar^da les mur*s de 
la piece couver*ts de tmpkees et de 
medailles r*empor*tes lor*s de toumois 
pr*ecedents. Le public avait la memoir*e 
cour*te. ^Bien sur*, je le j-ei^ai; tu me connais, 
je j■e^*ai n^impor*te quoi pour* un petit maqot! 
Ouais, pas de pr*obleme, j'ai ce qu^il l-aut. 
Pais-moi confiance et dans un mois j^au>^ai 
un autr*e tr*opkee qui nous r*appor*ter*a un peu 
de j-i^ic. Bien sur*, ^ame.s/' Kendo r*accr*ocka 
le combine et r*e0ar*da son ventr*e. *I 7 I 




Tke Pive Rinqs (Les cinq anneaux): 
Ki Por*ce (Por*ce Ki): 

Plapkido Kata (Kata Plapkido): 


cDocs tje pxsse 

Oeintui^e / Ooup - 
OeiKvtur^e / Ooup - 
C'eiKvtu>*e / Ooup - 

OeiKvture / Coup - 
CeiKvtuF^e / Coup - 



lijTeiiUcC 

P’aK'oles - (Devise K\on 
disponible) 

Style - Doxe XkaY 

S oKv adve^sai^e essuya le saKi 0 qui 
coulaif de son nez/ ef la foule 
Macclama. Rkel efait p>*ef pou»‘ la 
p»*ockaine af+aque. CTI evifa d^un mouvemenf 
wn piefre coup de pied cii^culai^e ef donna 
deux coups de poinq qui ai+eiqnii^enf son 
adve»*sai>‘e a Taine. C7I pour^suivif avec un 
coup ulfi^a >*apide au cou ef Tackeva d^un 
puissanf coup de pied au visaqe. Son 
adversai^e fuf pi^ojefe koi^s du >*in 0 ef alia 
affe»^»*i>* inconscienf dans la j-oule. *171 aui^aif 
p>*obablemenf besoin d^ef^'e kospifalise. Rkei 
se »*en|-»*o 0 na a la vue de fanf d^admi»*afion 
pouK lui ef quiffa la salle. 

Son manaqet* s^appt*ocka de lui aloKs qu^il 
se dit^iqeaif ve>*s les vesfiair‘es. 

'T^keiy RkeiT' appela-f-il/ 'T^u pouK*rais 
quand-meme salue>‘ la joule/ au moins une 
j-ois! Ou meme sou>*i>*e!^^ 

Rkei s^a>*»^efa nef/ se ►‘efouma ef i^eqai^da 
son manaqer* d>*oif dans les yeux* 

''OK/ OK/ c'efaif simplemenf une 
su00esfion. XienS/ j'ai une leff>*e pou»* foi. 

Olle esf a»*>*ivee aujou^d'kui." 

Rkei p>*if la lef+r*e ef kaussa un sour*cil alo>*s 
qu'il essayaif d'ouvrir I'enveloppe 
j-r*aTckemenf cackefee. Son manaqer* 
commen<pa a balbufie»*. 

"LeS/ euk*.../ se>‘vifeu>*s I'onf ouve»*fe pa>* 
e>*reu>* ef je leu>* ai dif de la Kecolle>*..." dif-il 
d'une voix peu assu»*ee. 

Rkei secoua la fefe d la sfupidife d'une felle 
excuse. 

Les invifafions d la compefifion efaienf 
scellees par* un cackef de ci>‘e/ pas de la 
colle. 

"De foufe j■a<pon/ fu ne peux pas y allei^" 
confinua son manaqe^. 'Xu dois dispufe>* des 
mafcks fouf ce mois-ld/ desole!" Son 
manaqet^ lui monf^*a la paqe de son emploi 
du femps pou>* conj-i^mer* la ve»*acife de son 
a»*0umenf. C 7 I emif un j-aible soui^ii^e de 
compassion ef >*ej-e>*ma I'emploi du femps 
pouF* meH>*e j^in d la discussion. Rkei le fix^i 
du re0a»*d. 

"L'un d'eux esf Silver Rive»^ en pe^^sonne!" se 
defendif le manaqet*. Rkei »*e0a»^da 
I'invifafion/ puis le manaqet^. 

"Oe combaf va nous >*appo>*fe>‘ 100 000 
dolla>*s; on ne peuf quand-meme pas laisser* 
passer* <pa!" Le manaqer* avaif I'air* de plus 
en plus desesper*e. Rf\ei se »*efouma ef 
s'eloiqna. 

"OK/ OK/ je vais ckanqer* la dafe. ^e. ne 
peux vr*aimenf pas discufer* avec lui!" *I 7 I 


secoua la fefe ef suivif T?kei dans les 
vesfiair*es/ 

"Lie/ Rkei/ on pour‘r*aif compenser* si fu 
accepfais de fair*e ceffe pub pour* 
skampooinqsv" ajoufa-f-il avec espoir*. 

La por*fe des vesfiair*es claqua seckemenf. 

QMi esc^iwei? 

Vous mepr*ise2 les idiofs. Vous voulez qu'ils 
soienf kumilies. Vous efes celui qui peuf 
aj^r*onfer* les br*ufes ef les couvr*ir* de konfe. 
Vous avez des difficulfes d vous j^air*e des 
amis car* ils vous ener*venf souvenf par* leur* 
i0nor*ance ef leur* incapacife. Vous par*lez 
peu/ car* vous pouvez r*epondr*e d vos 
quesfions beaucoup mieux que ne le j-onf les 
aufr*es. *171 vous esf efr*an0emenf difficile de 
r*eussir* dans la vie/ alor*s que d'aufr*es 
per*sonnes moins douees y ar*r*ivenf. 

cxnjps sp^cuajx. 

Pr*ovocafioK\: 

Al^eck OKoke 
(£f r*aKV0 lemeKvf)! 

Pr*en2y T^f+ack 
(T^f+aq ue 
fr*e»Aesie): 

KO PuK\ck 

(Ooup de poiK\0 

KO): 



OeiKvfur*e / Ooup 
OeiKvfur^e / Ooup 
OeiK\fur*e / Ooup 




pp-isjce teoN 
rDeuioN 

- "3^ Kv^ai c^u'uy\ juge./ le 
monc^e.," 

S+yle - ~Cay\ Ku (J_a t^age. 
d^acieF*) 

eon descendif du jef ef salua la j-oule. 
Une c-lame-LAi^ monfa et des 0ui>‘landes 
de |leu>^s aHeK*>*irenf a ses pieds. 
[aisaif du bien de i^evemV a la maison! J-a 
limousine Temmena au palais >‘oyal ou 
Tat+endaienf fous les sei^vifeu»*s. 

Son pei^e/ le >*oi/ e+ai+ encoi^e d la cKasse ef 
ne se>*aif pas de »^efou>^ avanf plusieu>*s jou»^s. 

^A/of>*e T^lfesse?^^ LVn des se»^vifeu>*s poussa 
une pefife enveloppe ve>*s Leon. 


QMi escteoM? 

Vous n^oubliez jamais »*ien. Vous remeffez les 
pendules d rkeu>*e ef ^ien ne vous ai^i^efe. 
Vof>*e volonfe esf indompfable/ mais il vous 
esf dij^cile de vous concenf»*e>* sur* plus 
d^une ckose d la fois. 

coups SP^CIMJX. 

P^*ovocafion: 

Bife (A^oInsure); 

Swim T^f+ack (/^ffack a laKva0e); 

l^oaK ((M»^o0K\emeK\f); 

PoweK‘ (Zhot^d ((Zop^cIb puissanfe); 




*171 la p>*if en kockanf la fefe 
ef TouVF^if. 7^p^‘es avoii^ lu 
Tinvifafion/ il la K^eplia 
soi0neusemenfy la r^emif 
dans Tenveloppe ef 
posa celle-ci sur une 
pefife fable. *171 alia d la 
|■enef^‘e ef obse>*va les 
plaines a|->*icaines qui 
s^efendaienf aussi loin 
que po>^faif son 
»*e0a>*d. 

^A/ous y sei^ez fous 
les deuX/ n'esf-ce 
pas?^' se dif-il d lui- 
meme. Se ►*endanf dans 
son bu»^eau/ il ouv»^if un cakier ef 
feui lief a les paqes. *171 efaif ►‘empli de 
coupu>*es de jou>*naux de 
ses deux ennemisy Xai 
C-keefak ef Kendo 
Coyofe. 

^^Kendo L^yofe au cinemaannonce en 0>*os 
le Alew yo>*l< *I 7 n|-ok‘mer. 

^Xai Llkeefak invesfif dans les 
felecommunicafions^^ i^appoF^fe le Wall Sf>*eef 


KXCXS 

T^a0e Wifki»A (1Ra0e 
infe>^ieu>*e); 

Xke Leon Sxper^ience 
(L^expe^^ience de Leon): 

Wild Side (^ofe sauva0e): 

mocs tje pxsse 

^einfu^^e / Lk:)up - 
^einfu>^e / Coup - 


Leon ►‘epoussa le cakieF* ef >*e0aK*da le ^ ^ 

r I //^ I .1. . Cemfu>*e / Coup - 

ayond. j/e vous numilie>*ai comme vous ' 

m^avez kumilie^^ se jur^a Leon. Pou>* CeinfuK^e / Coup - 

rkonneu^v il allaif f>*aveF‘se>* le monde ef se 

baff»*ey mais pouK* sa j-ief^fe^ il allaif 0a0nen 





poKy pxjxy 

dKTDiixr) 

Pfixsnmet::) 

A^oyens d^existence - ^'J_a plus 
0 K*aude joie es+ de s^occupet^ 
des au+^‘es/^ 

S+yle - Penjat 5ilat 


coups SP^CMOPC 

P>*ovoca+ioi^: 

+-laK\ds+aK\d at+ack (T^f+aque ai^bi^e 
d>*oit): 

T^ollinq Sweep (Balayaqe en i^oulade): 
WKiplasK Kick (^I^oup de pied coup de 
|oueOj 




lo>*s qu^elle se penckait ve»*s Tenj-anf 
blesse/ le sou>‘i>‘e d^J»^d>*ak e+alf 
siK\ce>*e/ meme si le decor* efoif 
Les flaskes des appa»*eils pkofo 


crepifaienf ef e|^o<paienf foul sen+imenf 
d^infimlfe er\f»*e elle ef Ve.v\^cxn\* A^ais c^efaif 
TincoKwenienf d^efr*e pr*esideK\fe de 
ro»*0aK\isQfioK\ pour* Meufance des 
L_^ir*orAie du sor*f avaif voulu que 20 okis 
aupar*avar^f elle soif uK\e or*pkeliKie 
abaKvdoKiuee daK\s uk\ kopifal des AJ.H./ 
excicferr\eK\f comme celui-cl. Bar^s sa 
jeunesse/ elle Ki^avaif eu qu^ur^e passioKi^ la 
rr\aTfr*ise de Tar*! mar*fial Pei^jaf Silaf. DaK\s 
sa vie d^adulfe/ elle r^^avaif aussi qu^ur^e 
passiorA: aider* ceux qui vivaier^f acfuellemeKif 
ce qu^elle avaif erAdur*e. Sf voila pour*quoi 
elle aidaif les 0eK\s. Slle efaif defer*rr\irAee a 
soula0er* fous les jour*s la douleur* des aufr*es. 
Pour* le moude eufier*, elle efaif Tur^e des 
t>ur*eaucr*afes les plus populair*es, rrvais elle 
avaif UK\ secr*ef. 


KJcCXS 

KuKvfao Kafa (Kafo KuKvfao); 

Penjaf Sila A^i^vd Xk»^ow (Pr*ojecfioKv 
Penjcif Silaf): 

(Z^cxW o fke Lofus (T^ppel du i_ofus); 

mocs t 3 e pxsse 

^ei^^fuKc / Coup - 
Ceiufur^e / Coup - 
Ceiufur^e / Coup - 
Cel»^fur*e / Coup - 


AAaiK\feKvaK\f/ quafr*e aK\s s^efaier^f ecoules ef il 
efaif femps de peruser* a sok\ sec»*ef. Clle 
allaif par*ficiper* a la compefifiou a coKvdifioKv 
d^y efr*e ir^vifee. Clle airrvaif beaucoup le 
0r*and komme qui la pr*esidaif/ le Dali Uama. 

^T-^ouvez-vous pr*eK\dr*e Ve.v\^c\vy\ daK\s vos br*as 
mademoiselle Pr*askmef?^' Le r*epor*fer* la 
r*ameK\a a la r*ealife. Clle j-if uk\ 0r*aud sour*ir*e 
ef pensa au momer^f ou per*soK\K\e v\e. lui 
demaK\der*aif de sour*ir*e/ sauf 
lor*squ^elle r*ecevr*aif la 
CeirAfur*e du Ciel. 


out 
poxy? 


Vous efes quelqu'ur^ de 
capr*icieuX/ espieqle/ qui aime la 
joie ef le boK\kcur*. Cepeiadar^f/ vous 
Kve pouvez pas pr*eK\dr*e les ckoses 
ser*ieusemer'\f peudar^f fr*op louqfemps; vous 
avez eqalemer^f besoi^i d^avoir* des ii^fer*efs 
diver*s. 


CeiK\fu^*e / Coup 
CeiufuF^e / Coup 



IVAN GerAJfL 

T^ctes - ^A/ous vous K‘eposeK*e 2 
quaKvd vous se>*e 2 vy\oy^\." 

5 +yle - sovietique 

^^^■^vaKv s^e+i»*a sm>* sokv sie 0 e dans V^WoW 
f compa>^fimenf du fF*aln. Bien sukv 
^ ^ +K*ans-sit)e»*ien n^e+aif pas con<pu pouF* 
e+»*e con|•o^*+able/ mais pou>* quelqu^un de sa 
faille/ c'efalf enco>*e pii^e. C 7 van n'efaif pas le 
fype de soviefique qui accepfaif sfoYquemenf 
son so>*f. D\ etaif plufof du 0en>*e a j-aiKe 
pa>*fa0e»‘ son incon-foi^f aux auf»^es. J 7 I 
n'a>*>*efaif pas de donned des coups de 
coude d ses voisins/ les ►•evei llanf sans 
cesse. S^il avail efe plus pefif/ ils n^au>*aienf 
pas Kesife d le menaces 7^p>*es un ce»^fain 
femps/ il commen<pa d s^nfe>*esse»^ aux foi^els 
qu^il fK*ave>*saif. J 7 I au>*aif bien aime y viv>‘e/ 
de n^impo>*fe quoi. L^inacfivife du voyaqe 
efaif suppo>*fable uniquemenf 0»*dce d la 
pensee de Tacfion d veni^. JmaqineZ/ lui/ 
CJvan/ invife pcxv^ le plus 0>*and maTfK‘e des 
a^fs »na>*fiauX/ pou»^ pa>*ficipe»* d une 
compefifion su>* son Tie. CJvan n'efaif pas 
enlF^atne dans une discipline pa>*ficulieK‘e. 
Bien suK*/ il avail ele ckampion mililai>^e de 
coKnbal au coF*ps-d-co>*ps 3 annees d^aj^ilee. 
0 \ avail ensuile acceple du Imvail su>* un 
ckanlier* de consl»*uclion/ el j^ail une c»*oix su^* 
sa vie de compelilion/ jusqu^d ce que la 
lell>‘e ai^i^ive. £lle elail en lieu su»* au fond de 
sa pockc/ el de lernps d aulre/ il la louckail/ 
jusle pou»* se »*assu>^e>*. J3van sour‘il el donna 
un coup de coude dans les coles de son 
voisin. 



QPI eSCIVXK)? 

Vous eles un bon vivani el n'acceplez pas 
les absu^diles. La plupa>*l des pf^oblemes 
peuveni el>*e >*esolus avec un peu de loqique 
el de l^^avail. Vous deleslez »^esle>‘ assis l»‘op 
lonqiemps/ el n'a>*>*ive2 pas d comp»*end»*e 
commeni cerlaines pe>*sonnes peuveni j^esler* 
assis d ne ^ien faii^e. 

cxnjps sp^ciMjx. 

P>*ovocalioKv: 

^cinlkquake (Seisme): 

Bi0 Belly T^l+ack (7^1+aque 0nos 
venl>*e): 


KXCXS 

S+>*en0lk oj-ike Alonlk (Bonce du nond): 
7^1 (C^up 7^1 

T^a0e of ike World (1^a0e du monde); 

mocs tje pxsse 

LI'einlune / doup - 
^Zeinlune / Lk>up - 
L^einlune / CU:>up - 
L^einlune / (Z<Di\p - 
L^einlune / Lk>up - 
^Zeinlune / Ooup - 
^I^einlune / ^loup - 
C^einlune / Lk^up - 
^einlune / CZaup - 


te 'DM.I U-KTDK coups Sp^CIMJJC 


I se feK\al+ les bi^as eca>*fes au sommef 
f de la moK\fa0ne. De lay il pouvaif voir* 
^ Tocean qui eK\four*aif Tile. Jl iK\spir*a 
pr*o|-oK\demeK\ty ef laissa son espr*i+ 
vaqabonder*. »I 7 I les vify un par* uK\y se dir*i0er* 
ver*s Tile. D\ y avail Kendo qwi buvait sur* wn 
ba+eau de cr*oisier*e. A^ais il ser*aif peu 
jwdicieu^c de consider*er* Kendo comme un 
idiot. 


Pr^ovoca+ioKv: 

f"lead BuH (CZoup de tele); 

Smoke (T"umee): 

T^pocalypse: 

A^ind o|-+ke (^ods (£spK*if des dieux): 


Pr*ince Leon j-aisait encor*e des r*ava0es en 
T^siey e+ ar*r*iver*ai+ r*a0aillar*di par* son 
voya0e. Qt^elque cKose semblaif mofiver* 
Leon. Le Llarr>a se demandaif s^il ne 
per*dr*ai+jamais sa r*a0e. 

Xai L^keefak etaif plon0e dans wn exer*cice 
de meditation en attendant que Tavion 
ar*r*ive. XKai etait le seui pour* lequel qaqner* 
ou per*dr*e n'avail aucune impor*tance. 

Poxy s'en0ou‘fj-r*ay de nuity dans une voitur*e 
sombr*e aj-in que son voya0e r*este secr*et. 

Kun0 Pu Bunny s'entr*aTnait encor*e au coeur* 
de la j-or*^!. 

CJvan tke Bear* etait encor*e dans le tr*ain se 
plaiqnant du manque de conj-or*! et de la 
nour*r*itur*e. 

Le Llama baissa les b)*as et attendit. La 
competition allait bientot commencer*. 

"L^e n'est que par* la |•or*ce inter*ieur*e que 
vient la |■or*ce physique." 


mocs tje pAsse 

^eintune / ^oup - 
LI^eiK\tu^*e / L^oup - 
^eintuF*e / (Zoup - 
L^eiK\tu^*e / (Zoup - 
L^eintuF^e / CZDup - 

CZe.\n^tAt^e. / CZaup - 

^I^eintuK^e / C^Dup - 

^I^eintune / (Zoup - 
L^eintur*e / CZoup - 



"Par*|-oiSy le coup le plus r*apide 
est celt\i assene en de»*nier*." 

Vous obtiendr*e2 le code pour* incar*ner* I 
Bali Llama lor*^que vous aur*e2 
ter*mine le jeu au niveau ceintur*e 
noii*e ou super*ieur*. 





r:AO t)e sfixjOKL 

ne.s\ que paK* la ^or^ae, iK\fe»^ieu>*e 
que vieKvf la |^o>*ce physique. 

''PaF^j-ois/ le coup le plus >*apide esf 
celui asseKve eu de^‘»Aie^*.^^ 

tenr>ipx>tp. 

ton adve^*sai^*e attaquey 
c'est la qu^il est le plus foible, 

Pou^^ vaincre ton adve^^sai^^e/ tu 
dois le comp>^endF*ey 

T^ouf* connaTt^^e ton adve^^saii^ey tu 
dois te mettK^e d sa placey 

^n baf+ant ton adve^^saiK^ey tu dois 
te battK^e toi-memey 

»I7I n^y a pas d^adveK*sai^*es. 



L.e queK^K^iei^ connaTt la peu^*y ca^* il 
doit I a suscite^*y 

Le 0ue^*^*ie^* connaTt la ■[•o^*cey ca>^ il 
en a besoiny 

Le 0ueF*»^ieF* connaTt son coF*pSy ca^^ 
c^est son a^*^rvey 

Le 0ue^*^*ie^* peut consacF^e^* sa vie 
d deveni^^ un maTt^*ey 

Le 0ueF*^‘ie»^ peut pe^^d^*e un 
combaty mais jamais Tkonneu^*. 

veM 4 

Les et^^es lib^^es ont le savoi^v done 
la peu>* est impossibley 

Les et^^es lib^^es n^ont pas la -poF^cey 
ils ont le ^*i»^ey 


txmusiQMe 

La musique est pa^^touty 
Le k*ytkme amelioK^e touty 
Le rytkme donne la l-oK^mey 
La l-oK^me donne la victoii^ey 

>\vec la j-oK^mey la victoi»^e n^a plus 
d^impoF*tance. 

tevetsir; 

Peux-tu combattf^e le vent? 
Peux-tu voi^* le vent? 
PeuX“tu teni^* le vent? 

Qu\ est le vent? 
Reqa^^dey le voild! 

Ucpxnrce 

Ou veux-tu allei^? 
Pou^^quoi veux-tu y alle^*? 

Qui veux-tu eti^e? 

Que veux-tu avoi^*? 
T^ttends! 

^s-tu aF*K*ive plus vite? 

te cDAlc^ie 

Le maTt^*e n^en pai^le pasy 
Le novice paF*le comme un maTt^*ey 

Le maTt^^e connaTt la Joie et la 
j-oK^mey 

Le maTt^^e sou^*it au mondey 
et le monde lui souK^it en K^etouF*. 


Les etK^es lib^^es connaissent leuF* 
coi^ps ca^* il leuK* p^^ocuf^e de la joiey 

Les et^^es lib^^es le deviennent des 
quails ouv>^ent les yeuX/ 


Les et^^es I ibices ^*ient et le combat 
ne les atteint pas. 
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XuKvique e+ paK\faloK\ amples poK^fes 
pou^* p>*a+ique^* de Kiombi^eux 
ma^*fiaux• 


(DApX^UOPC 


SequeKvce j-ix^ de coups. L-'eleve doif 
>^epefe»* ces coups si souveuf quails 
devieuKveuf ius+iucfi|^s. Daus uue 
sifuafioKv de combat/ uk\ quei^i^iei^ eu 
dij^iculte se souvieud»^a qeneK^alemeut 
de sou kata. 


JOUrtHMi 

Sage. 


ou p>^otesseu>*.- 


kcu 

£leve d^a^*fs ma^*tiaux. /Musi/ le judoka 
app^*eud le judo. 




Se t>*aduif pa>* soi\^e\ Le cKi est 
Vey\ey^g\e iu+eF*ieu»^e. 


Gpio: 

La voie ou doc+F‘iue d^uu av^\ paF*+iculie>*. 


lei: 


X^*es similai>^e au cKi (voi»^ ci-dessus). 
L^^est le +e>*me japouais pouK' Teuei^qie 
iufeK'ieuK^e ou resp>^i+. 


£^ole d^a»*ts ma^*+iaux ou lieu 
d ^eutK'amemeuf. 


dH: 

La ceiutui^e iudiquaut le uiveau de 
compefeuce eu a>^fs ma>*fiaux* 

dark 

Se f^^aduit par ''efape^^ C^^es\ uu 
sysfeme d^evaluafiou a par+ir de la 
ceiuture uoire. 



ij 6 Qgipet)e 

epxtc^M. 

(Zanae-piion T^ocj f-lumble 
(^K^apkismes T^Kvdy (^ilmoui^ 

Dave kail 
^LAan SaKvckez 
DF*o0K‘ammafioK\ Dave LIkvcoIkv 

souciet^j 

suppu^n^esirwiie 

l-’t'oductf'ice executive 
ei izabefk ^UF*>*aKv 
Di»^ecfeu>^ de la c>*ea+ioKv 
SfepkeKv ^uK^K^ai^ 

Xes+s X^^avis Williams 
La>^^*y Dacey 
A^usique ^'ppdix^^ 

Dou0 Bt^ay\cioy\ 
l^obiKv Xlei|-ifz 

^mpeckeuK^ de +ou>*K\eK^ erv >*oKvd William 
B. A^c^So^*micl< 

PACKAQINQ/ 

(DAMUeU 

7Aufeu^* Rod Xlumble 
(Zoy\c.e.pV\oy\ WeKvdy Webe^ 
Xeck»^ique Ske>*p‘y Ki^oss 
3 ok»^ Xombley 

Dllusf>*afioK\s A^a>*l< pF^edK^iksoKv 
^!Zalli0F‘apkie C\\e.y\ ^oskiyama 


QAToeoeic 
ixmc&D 
wxitiiAKjry 

amefeky 0 araK\fif a Tacke+eur 
iK\i+ial de ce p>^oduit que la 
ca^‘foucke (^amefek su>* 
laquelle esf ervF^eqisfK^e le pi^oqmmme 
iKyj-oK^maliquey esf denuee de foul def-auf 
de mafei^iel ou de j-abK'icafioKVy pou»^ uKve 
peF*iode de quaf»^e-vii^ 0 f-dix (90) jou^*s 
a compfe>* de la dale d^ackaf. Le 
p>*o 0 K‘amme coK\feK\u su>^ la ca>^foucke 
(^amefek esf veKvdu ^^fel queMy sans 
qaF^anfie implicife ou explicife d^aucune 
sof^fey ef (I^amefek n^esf pas 
►^esponsable des pe^^fes ef dommaqes 
pouvanf ►*esulfe>^ de Tufilisafion de ce 
p^*o0^*amme. (Mamefek s^enqaqey pou>^ 
une peK^iode de 90 jou>*Sy a ►‘epaK^ei^ ou 
p^emplaceK^y qr^afuifemenfy a sa 
discK^efiony foufe caK^foucke (^amefeky 
envoyeey po»^f paye avec une p^^euve 
de la dafe d^ackafy a rad>*esse 
suivanfe! LvAA^^X<SK LA.K. Lfdy 5 
Bafk Roady Slouqky Be>*ks SL 1 SlA/K/ 
7 ^n0lefe>^»^e. 


L^ffe qak^anfie ne s^applique pas a 
l'usu>^e Kvo>^male. (Slle ne s'applique pas 
ef seF*a nulle si le de-pauf de la 
ca>*foucke (^amefek esf le K^esulfaf 
d^abusy d^usaqe de^^aisonnabley de 
mauvais fraifemenf ou de neqliqence. 
L^eHe 0 a^*aK^fie exduf foufe auf^^e 
0 a>^anfiey ef aucune i^ep^esenfafion ou 
i^eclamafion de quelque nafu>*e 
n^en 0 a 0 e>^a ou n^obliqem d^amefek. 
Les qaF^anfies implicifes applicables a 
ce loqiciely y compK^is les qaK^anfies de 
qualife maF^ckande ef d^adapfafion a 
un usage. pa>*ficulie>^y sonf limifees a la 
periode de quaf>^e--vin 0 f-dix (90) Jouk^s 
indiquee p>^ecedemmenf. 
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AVERTISSEMENT SUR L’EPILEPSIE 
A lire avant toute utilisation d'un jeu video par vous-meme ou votre enfant. 


Certaines personnes sent susceptibles de faire des crises d'epilepsie ou d'avoir des pertes 
de conscience a la vue de certains types de lumieres clignotantes ou d'elements frequents 
dans notre environnement quotidian. Ces personnes s'exposent a des crises lorsqu'elles 
regardant certaines images televisees ou lorsqu'elles jouent a certains jeux video. Ces pheno- 
menes peuvent apparaitre alors meme que le sujet n'a pas d'antecedent medical ou n'a 
jamais ete confronts a une crise d’epilepsie. 

Si vous-meme ou un membra de votre famille avez deja presente des symptomes lies a 
I'epilepsie (crise ou perte de conscience) en presence de stimulations lumineuses, veuillez 
consulter votre medecin avant toute utilisation. 

Nous conseillons aux parents d'etre attentifs a leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux 
video. Si vous-meme ou votre enfant presentez un des symptomes suivants: vertige, trouble 
de la vision, contraction des yeux ou des muscles, perte de conscience, trouble de I'orienta- 
tion, mouvement involontaire ou convulsion, veuillez immediatement cesser de jouer et 
consulter un medecin. 

PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES CAS POUR L’UTILISATION D'UN JEU VIDEO 

• Ne vous tenez pas trop pres de I'ecran. Jouez a bonne distance de I'ecran de television et 
aussi loin que le permet le cordon de raccordement. 

• Utilisez de preference les jeux video sur un ecran de petite taille. 

• Evitez de jouer si vous etes fatigue ou si vous manquez de sommeil. 

• Assurez-vous que vous jouez dans une piece bien eclairee. 

• En cours d'utilisation, faites des pauses de dix a quinze minutes toutes les heures. 
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